NAVODILA ZADELO OD DOMA ZANEOBVEZNIIZBIRNIPREDMET UMETNOST
TEDEN 30.3. - 3. 4.2020

Drage ucenke in uc¢enci!

Gotovo vam je Ze uspelo narisati SLIKOFRC, ki je bil za nalogo v prejSnjem tednu.
Prepricana sem, da ste mamico lepo presenetili s temizvirnim voscilom. Veliko
fotografij vasih del sem Ze prejela, nekateri ste celo posneli filmcek, bravo!

Ce Se niste kon¢ali, ni ni¢ narobe. Poskusajte pa to narediti ¢im prej, da se vam
obveznostine bodo nakopicile. Likovno delo fotografirajte in mi posnetek posljite na
moj e- naslov duska.vlasic@kudplac.

Tateden se bomo $e malo ukvarjali z animacijo- in optiinimi Grotomi,

Danesinv naslednjih dneh (poskusaj koncati do naslednje srede, 8. 4.2020) bos

izdelal/a opti¢noigrado foAr-matroy:

Ko koncas, svoj izdelek fotografiraj s telefonom ali tablico. Pri tem ti lahko pomagajo
starsi, starejsi sestre ali bratje. Ker Zelim preveriti tvoje delo, mi tudi ta posnetek poslji
na moj e-naslov. Ko se vrnemo v likovno ucilnico, bos gotov izdelek prinesel/prinesla
s sabo, zato ga spravi v mapo, ki si si jo izbral/a ali naredil/a za nas izbirni predmet.

@Gremo nadelo!

Spomni se: tavmatrop smo ze delali pred nekaj meseci. Uporabili smo okrogel
mocnejsi papir in elastiko.

Ga se imas kje doma?
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Tavmatrop je zelo preprosta opti¢naigraca - iz papirjaizrezan krog z risbo na vsaki
strani. Risbi se ob vrtenju navidezno zdruzita. Ce je na eni strani narisana kletka in na
drugi ptica, bomo ob vrtenju videli ptico v kletki. To je mogoce zaradi vztrajnosti vida, ki
omogoca, da nase oko vsak svetlobni drazljajiz okolice ohranina ocesni mreznici se
delcek sekunde po tem, ko smo ga ze prekinili. Tako ob hitrem vrtenju ne vidimo
posameznih slik, temvec se sliki zdruzita. (Goetz, 135)

LIKOVNA NALOGA
Optiéna Grolo tonmatrop
Materiali in orodja, ki jih potrebujes za delo:

e trsipapir (Ce nimas belega, uporabi kaj v svetlejsi barvi) formata priblizno 10 x

10cm,
e navaden svincnik,
e ravnilo,
e Sestilo (ali posodica, kozarec, skodelica),
e Skarje,

e ninujno:olfanoz (alinavaden noz),

e ¢rnflomaster (ali ¢rn barvni svinénik ali navaden svincnik),
e barvnisvinéniki,

e slamica za pitje (alilesena palicica).

@ POSTOPEK

Prvidel naloge

Na delovno povrsino si pripravi trsi papir, svincnik, skarje. Naprej narisi krog -
pomagaj si s Sestilom ali posodico, lonckom, kozarcem. Krog najima premer7 -9 cm.
Ce bos risal/a s pomocjo skodelice, z ravnilom preveri premer.




Krog natanc¢no izrezi

Opomba pri skici: premer je lahko velikod 7 do 9 cm.

Drugidel naloge

Razmisli o tem, kaj bi narisal/a na svojo novo opticno igraco. Kaksno zgodbico birad/a
pripovedoval/a s svojim tavmatropom?

Bo ptica v kletki? Ah, nel To smo ze videli! Sponuni se kay novegol

Nekaj predlogov:

Gospodicna + klobuk,

Miza + skodelica vrocega caja,
Deklica zdeznikom + dez

Slon +voda, kijo pihaizrilca,

Oblak z dezjem + sonce z mavrico, ...

Na eno stran kroga narisi en predmet (cloveka, zival), na drugo drugega, ki prvega
smiselno dopolnjuje. Ce uporabim primer s ptico v kletki: na eni strani je ptica, na drugi
kletka.

Pririsanju bodi pozoren/pozorna na naslednje:

e dastaobe rishipostavljeni enako v smislu, kaj je spodaj in kaj zgoraj; doloCi
spodnji konec kroga in to upostevaj priobeh rishah; lahko si pomagas tudi tako,
darises na okenski Sipi;

e dase rishiujemata glede na polozaj obe narisanih motivov,

e nerisiprevecvspodnjemdelukroga (ker botam en del slamice in tilahko
prekrije motiv),

e risidovoljveliko - ¢im boljizkoristi velikost kroga.



Najprej obe risbi narisi s svinénikom in preveri, kako deluje (lahko spet na Sipi). Ce je v
redu, ¢rte prevleéi s ¢rnim flomastrom. Ce zeli$, lahko risbo dopolnis s pobarvanimi
ploskvami, za to uporabi barvne svincnike.

Tretjidel naloge

Pripravi si slamico za pitje. Na enem konci s Skarjami ali nozem (tu naj ti pomaga kdo
od odraslih) zarezi dve zarezi, kot lahko vidis na skici spodaj. Naj bosta dolgi priblizno 2
cm.

V zarezo vstavi krog z risbo.

Ce nimas slamice, lahko uporabis leseno pali¢ico, a to bos moral/a prilepiti na risbo (s
selotejpom ali mocnim lepilom).

Slamico zavrti med dlanmi. Krog se bo tako vrtel, risbi/sliki z obeh strani pa se bosta
navidezno zdruzili.




Zaizdelavo tavmatropa navdusi Se vsaj enega clana tvoje druzine. Razlozi mu
postopek delain mu svetuj priizvedbi.

Ko koncas, obe strani tavmatopa fotografirajin mi posnetka poslji na moje- naslov.

Likovno delo shraniv mapi.

Ce imas kaksno vprasanje ali potrebujes nasvet, mi lahko pises na
duska.vlasic@kudplac.si.

Tvoja uciteljica Duska Vlasic
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