OPIS NEOBVEZNIH IZBIRNIH PREDMETOV

Neobvezni izbirni predmet v 1. razredu

TUJI JEZIK ANGLESCINA

Otroci so zelo zgodaj dojemljivi za ucenje tujega jezika, zato bo nas glavni cilj v prvem razredu razvijati
pozitiven odnos do anglesc¢ine. U¢enci bodo pri predmetu izpostavljeni jeziku na razlicne nacine. Pouk
bo potekal na zabaven in sprosc¢en nacin, preko iger in ustvarjalnega giba. U¢ne ure bodo pripravljene
raznovrstno in konkretno, z razlicnimi oblikami in metodami dela, razlicnimi gradivi (igrace, lutke,
predmeti) in s konkretnimi materiali (slike, fotografije, razglednice, slikanice, IKT, igre). Na tej stopnji
jezikovnega ozavescanja bodo imele prednost predvsem gibalne pesmi in pravljice, saj so otrokom te
starosti najbolj blizu. Ucitelj pa bo skusal z jezikovno kopeljo spodbuditi u¢ence k miselni aktivnosti.
Teme pri tujem jeziku bodo povezane z ostali predmeti tako, da bodo ucencem blizu. V prvem razredu
bo neobvezni izbirni predmet TJA potekal 2 uri tedensko. Ce se ucenec odlodi za predmet, je
obiskovanje pouka obvezno in predmet se ocenjuje.

Neobvezni izbirni predmeti v 4. in 5. razredu

NEMSCINA KOT DRUGI TUJI JEZIK

Starsi se dobro zavedamo, da je znanje drugega tujega jezika Se kako pomembno, saj so potrebe po
tem zaradi vklju€evanja v evropsko skupnost vedno vecje. V iztekajocem se Solskem letu z ucenjem
drugega tujega jezika uspesno koncuje prva generacija, ki si je tlakovala dobro pot in si pridobila
izredno priloZznost neprekinjenega ucenja drugega tujega jezika 6 let (od 4. do 9. razreda, dve uri
tedensko), kar predstavlja dobro popotnico za nadaljnje izobraZevanje in uspesno poklicno pot. To
moznost Zelimo podariti tudi vsem prihajajo¢im generacijam.

Drugi tuji jezik ima v drugi triadi (od 4. do 6. razreda) v primerjavi s prvim tujim jezikom drugacno vlogo,
saj je u€enje le-tega manj intenzivno, s poudarkom na sporazumevalni zmoZnosti ter medjezikovni in
medkulturni osveséenosti. Na preprost nacin bodo obravnavane teme iz vsakdanjega Zivljenja, pri
cemer se bodo ucenci naudili pozdraviti, predstaviti sebe in druge (druZino, prijatelja), opisati
dom/hiso, govorili bomo o barvah, Stevilih, prostem ¢asu (konjicki) in praznovanijih, Zivalih, Soli, ¢asu
(dnevi, meseci, letni ¢asi), hrani ... ter pri tem razvijali vse Stiri jezikovne spretnosti: slusno, govorno,
bralno in pisno. V 5. razredu bomo Ze obravnavane teme razsirili in poglobili ter dodali $e nove vsebine.

Pouk bo potekal na sproscen, zabaven nacin. U¢enci bodo usvajali besedisce
skozi pesmi, zgodbice, izStevanke, uganke, intervjuje, igro vlog, predvsem pa @@@Tg@ﬂﬂ
skozi igro, ker le-ta vkljuCuje vse Cute. TakSen je tudi koncept poucevanja po

metodi CLIL (metoda zgodnjega in naravnega ucenja tujega jezika), za katero \

sem se tudi sama izobraZevala in sem ji zelo naklonjena. Ucenci bodo @
potrebovali samo mapo, v katero bodo shranjevali svoje izdelke in ucna

gradiva, ki jih bomo skupaj ustvarjali pri pouku. Zakaj nemscina? Weil die \

Sprachen verbinden. Ker jeziki povezujejo.
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SPORT

1ZBOR VSEBIN

Vsebine, ki morajo biti prisotne v vsakodnevni Sportni vadbi ucencev (teki, skoki, plezanja, akrobatske
prvine idr.), Stevilne nove vsebine, ki jih ni v rednem programu predmeta Sport.

Teki
* Lovljenja, stafetni teki in druge tekalne igre; krajsi in daljsi tek v naravi v pogovornem tempu
» Orientacijski teki in igre (lov na lisico, skrita pisma, po oznaCeni poti, po opisani poti idr.)
* »Suhi« biatlon (tek z zadevanji cilja na razli¢ne nacine)
Hokejske igre
» Prilagojene igre (uporaba razli¢nih palic in razli¢nih zogic, imitacija drsalk)
» Osnovne prvine hokejske igre (brez rolerjev)
Igre z loparji
» Igre z razli¢nimi prilagojenimi pripomocki (baloni, Zogice razlicnih velikosti, teZze in trdote,
loparji razli¢nih velikosti)
* Drza loparja; osnovne tehni¢ne prvine v posameznih igrah
Zogarije
* Elementarne igre z zogami
Cirkuske spretnosti
«  Zongliranja in triki z razliénimi pripomo¢ki (rutice, Zogice, obro&i
* Preskakovanje ve¢ kolebnic
RavnoteZne spretnosti
* Hoja v razli¢ne smeri po ozjih povrsinah (napeti vrvi, ve¢ vrveh, gredi, traku ipd.);
* Razli¢ni enonozni in sonozni poskoki na 0zji povrsini (tudi s kolebnicami, obroci)
* VzdrZevanje ravnotezja na ravnoteznih deskah, Zogah, vozickih
Zadevanje tarc
* Zadevanje tar¢ z razli¢nimi pripomocki (zogicami, pikadom, sneznimi kepami, loki, fracami
ipd.) z mesta in v gibanju ter iz razli¢nih zacetnih polozajev
*  Frizbi
Akrobatika
* Premagovanje orodij kot ovir (poligoni in Stafete); razlicna lazenja in plazenja; akrobatske
raznoterosti; dvigi in postavljanje ¢loveskih piramid
* Prevali naprej in nazaj iz razli¢nih zaetnih polozajev v razli¢ne kon¢ne polozaje, tudi v
kombinacijah in na kup mehkih blazin
* Stoja na lopaticah z razli¢nimi polozaji rok in nog
»  Akrobatske prvine skozi oporo na rokah: premet vstran, plezanje v stojo na rokah ob letveniku,
stoja na rokah s pomocjo ali varovanjem

* Sonozni in enonozni poskoki v razlicne smeri (naprej, nazaj in v stran); zajcji poskoki; skakalni
poligoni; razli¢ni skoki z viSine; ve¢skoki s pomocjo koordinacijske lestve
* Razli¢na poskakovanja/preskakovanja: ristanc, polz, gumitvist, male in velike kolebnice
* Naskoki na kup blazin in na skrinjo v razlicne opore; raznozka ¢ez vecnamenske blazine
samostojno in ¢ez kozo s pomocjo ali varovanjem
»  Skoki z male prozne ponjave
Plezanja

* Plezanje po razli¢nih plezalih in zviralih (v Sportni dvorani in na prostem); plezalni poligoni
(plezanja, rockanja, visenja, guganja)
* Plezanje po nizji umetni plezalni steni v razliéne smeri (varovanje z debelimi blazinami)



RACUNALNISTVO

V danasnji druzbi ima racunalnistvo pomembno vlogo, saj je
vkljuéeno v vsa podrocja nasega Zivljenja. Da bi bili v tej druzbi
uspesni, moramo razumeti delovanje informacijsko komunikacijskih
tehnologij in konceptov, na katerih temelji tehnologija.

Neobvezni izbirni predmet seznanja ucence z razlicnimi podrodji
racunalnistva. Ucenci se pri racunalniStvu seznanjajo s tehnikami in
metodami reSevanja problemov in razvijajo algoritmicen nacin
razmisljanja, spoznavajo omejitve racunalnikov in njihov vpliv na
druzbo. Nacin dela pri predmetu spodbuja ustvarjalnost,
sodelovanje in poseben nacin razmisljanja ter delovanja. S
spoznavanjem racunalniskih konceptov in razvijanjem postopkovnega nacina razmisljanja ucenci
pridobivajo znanja, spretnosti in vescine, ki so veliko bolj trajni kot hitro razvijajoce se tehnologije.
Predmet ne temelji na spoznavanju dela s posameznimi programi, ampak u¢ence seznanja s temeljnimi
racunalniskimi koncepti in procesi: komunikacija in storitve, podatki, reSevanje problemov, algoritmi
in programi.

Predmet racunalniStvo se izvaja eno uro tedensko. Pouk poteka v racunalniski ucilnici. Vsak ucenec
dela na svojem racunalniku.

NIP - TEHNIKA

Opis predmeta:
Izbirni predmet tehnika je namenjen uc¢encem 4., 5. in 6. razred.

Poglablja, razsirja in nadgrajuje predmeta naravoslovje in tehnika v 4. in 5. ter tehniko in tehnologijo v
6. razredu. Predvideva izdelavo izdelkov iz razlicnih materialov po svoji ali predlozeni tehnicni in
tehnoloski dokumentaciji in konstruiranje modelov strojev in naprav s sestavljankami.

Ucni nacrt tega predmeta vsebuje naslednje vsebine in gradiva:
e papirna gradiva,
e les,
e umetne snovi,
e konstrukcije,
e izbirne vsebine.

Izdelke izbiramo glede na

sposobnosti in interes ucencev. co g

Nekateri izdelki so skupni, druge izdeluje vsak u¢enec po lastni izbiri. Izdelke u¢enci v c‘eloti nacrtujejo
in izdelajo pri pouku. Po Zelji pa lahko svoje izdelke doma kasneje nadgradijo, dopolnijo in iS¢ejo nove
reSitve ter odgovore na vprasanja, ki so si jih zastavili pri vrednotenju izdelka. Pri ustnem in pisnem
izraZzanju ucenci znajo uporabljati slovenske tehnic¢ne izraze.

Predmet omogoca pridobitev temeljnih znanj s podrocja tehnike in povezavo z drugimi predmetnimi
podrodji. Razsirja prakti¢na znanja, spretnosti in delovne navade pri uporabi orodja, pripomockov,
strojev in naprav za oblikovanje in obdelavo razli¢nih gradiv.

Pri prakti¢nem delu ucenci spoznajo nevarnosti in varnostne ukrepe ter razvijajo spretnosti in navade
pri uporabi zascitnih sredstev.



Pouk pri izbirnem predmetu tehnika je zasnovan tako, da spodbuja celovit razvoj umskih, senzori¢nih
in psihomotori¢nih sposobnosti ter oblikovanje socialnih vrednot. Oblikuje pozitiven odnos do tehnike
in okolja.

UMETNOST - NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMET

Pri izbirnem predmetu UMETNOST bomo risali, slikali, tiskali in kiparili. U¢enci bodo pri ustvarjalnem
delu uporabljali razli¢ne likovne materiale in orodja. Likovno ustvarjanje bo naravnano na spodbujanje
ustvarjalnosti in sposobnosti koncentriranega dela. Ob tradicionalnih likovnih virih in tehnikah se bomo
spoznavali tudi z modernimi in sodobnimi, z eksperimentiranjem ter odkrivanjem novega in
nenavadnega.

Vecino ur bomo namenili animaciji — zaceli bomo s preprostimi opti¢nimi igracami, kot sta dvostranski
slikofrc ali tavmatrop, ter nadaljevali z bolj zahtevnimi. Ucenke in u¢enci bodo spoznali nekaj nacinov
ustvarjanja animiranega filma ter kaksnega tudi posneli.

Sodelovali bomo na likovnih natecajih.

NIP Umetnost ima nacrtovanih 35 ur, ki bodo razporejene enakomerno skozi celotno Solsko leto po
eno uro tedensko ali dve uri skupaj v enem samem polletju.



